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 

 
  استخدام اللعب في تعليم المفاهيم العلمية والمعلومات في مادة الرياضيات

  للصف الخامس الابتدائي
  

  سامي محمد ملحم
   عمان،–أستاذ مشارك ، قسم علم النفس، كلية العلوم التربوية 

  وكالة الغوث الدولية،  الأردن
)هـ١١/٦/١٤٢٠هـ ؛ وقبل للنشر في ١٥/١٠/١٤١٩قدم للنشر في ( 

 
אאאאאא.لخص البحـث  م

אאאאKאאא٢٠٠W
١٠٠،١٠٠אאא،אKאאא

אאאאאאKא
אאאFEאאאאאאKא

אאאW 
• אאאא،אאא

אאK 
• אאאא،אאא

אאK 
 

  مشكلة الدراسة: أولا
  المقدمة

אאאאאאאK
אאאאאאאאאא



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٣٢

 

א،אאא
אא،אKא

אאאאאא،אא
אK 

אאא
אKאא

אBanduraאאאz١،
٢٨٠ J٢٨١xWא،א،א،אK 

Brunerz٢،٢٣١xאאK
אאאאא

אאאKBruner z١٤،٥–٦xאא
א،אא

אא،אא،אאא
אאאאאאz٣،١٢–١٣xK 

 Ausubel z٤،٤٢٠ J٤٢١xא
אאאאאא
אאאאאאאאא
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אאאאאאz١٢،
٤٣ J٤٤Kx 

 
   اللعب يجسد اردات   -٢

 אאאאאאאא
אאאאאאz١٣،٨٨ J٩٠x

אאאא
אאK 

 
    اللعب يتفق مع مفهوم التربية المستمرة   -٣
 אאאאא

אW 
אאאא:استمرارية التعلم    �

אאא
אz١٤،٦Kx 



٧٣٥  استخدام اللعب في التعليم                                        
� אאאWאאאאאא

אאאאאz١٥،٣٥ J٣٦Kx 
� אWאאאאא

אאאאאא
אz١٦،٢٩ J٣١Kx 

� אאWאאאא
אאאWאאאא

Kאאאz١،١٢٣xאאאא
אאאאאאK 

� אWאא
אאאאאK 

 
    اللعب يستثير الدافعية للتعلم   - ٤

אאאא
אאאא،אאאא
אאאאאאאאאא

W 
� אאWאאאאא

אz١٨،١٩Kx 
� אWאאאא

אאא،z١٩،٤١Kx 



  سامي محمد ملحم                                                
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� אWאאאאא
אאאא

אz٢٠،٤٥Kx 
� אאWא

אאאאאאאz
٢١،٢٩٢Kx 

� אאWאאאא
אאא

אאאאאKאא
אאא،אאאא

אאאאz٩،١٤Kx 
 
    اللعب يعمل على نقل أثر التعلم   - ٥

אאאא
אאאKא

אאK
אאאW 

� אאWאאאאאאא
אאאא

אz٢٢،٢٦Kx 
� אאWאאאא

אאאאאK
אאאאאz٢٣،١١٥Kx 



٧٣٧  استخدام اللعب في التعليم                                        
� אאאWאאא

אאאאאאאא
אK 

� אאWאא
،אאא،אאא

אאאאK 
� אאWאא

אאאאא
אאאK 

 
    اللعب يعتبر منطلقا نحو بناء مفهوم حديث للمناهج الدراسية   - ٦

אאאא
אאאאאא
אאא


W 
� אאאאאK 
� אאאK 
� אאאאK 

 
  تحديد مشكلة البحث  

אאאאW 



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٣٨

 

� אאא
؟אאאא 

� אאאאא
؟אאא 

� אאאאא
אאא؟ 

� אאא
אאא؟אא 

 
  أهداف البحث  

אאאאאW 
� אאאא

אאK 
� אאאאאK 
� אאאאאאא

אאאאאאK 
 

  أهمية البحث   
אאאאא

אאאאא
אאאאאאKאאא

W 



٧٣٩  استخدام اللعب في التعليم                                        
� אאאאא

אאאאא
אאK 

� אאאאאא
אאאK 

� אאאאא
אאאאאK 

 
  محددات البحث وافتراضاته    

 אאאאאאא
אאאאאאאאאK

אאאאW 
� אאאאא

אאK 
� אאאאK 
� אאאאאאא

אאאאאK 
� אאאאאאא

אK 
 
 

  فروض البحث   
 אאאאאW 



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٤٠

 

� אאאאא
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� אאאFאEא
אאאאא

אאKאאא
אאK 

אאWאאאאאא
אאא?א?אאא

אאKא٢٥אא
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٧٤٢

 

אאאאאאאא
?אאFאEא?KאW 

� אאWא،אאאא،א 
� אW٢،٢،L،LK 
� אW١٢Z١٠٠٠٠٢،١٢Z١٠٠٢א،Z

א،אZאCא،אZ
אHאא،אZאCא 

� אWW،אאא
אא،אא،אK 

  الدراسات والبحوث السابقة: ثانيا 
 אאאאאאאאא

אאW 
� אאאאאא

אK 
� אאאאאאא

אK 
� אאאאאK 
� אאאאאאא

אאאK 
 

  وحول الألعاب التي يمكن استعمالها من قبل المعلمين من أجل تنمية مهارات التفكير عنـد               - ١
     الأطفال



٧٤٣  استخدام اللعب في التعليم                                        
 אאאאאאא

אz٢٦،٢xאאאא
z٢٧،٢٥xאא

אאאא،אאא
maintenance gamesאאאא

אK 
Mosley z٢٨،٦ J٩xאא

אאאאאאאא
אאאא،אא

אאK 
אLitwiller and Duncanz٢٩،٧٥١xא

אאאאא
אאאאאאאא،

Kא،א
z٣٠،٦٣٣x،z٣١،١٤x،א

z٣٢،٤٤x،z١٢،٤x،
אאאz٣٤،٤٣x،אz٣٧،

٧٥١xא،z٣٥،٢٤xK 
 

 
 

   وحول الاستراتيجيات التي يستخدمها المعلمون في تنمية مهارات التفكير عند أطفالهم -٢



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٤٤

 

אאאאאא
אאאאאKאא

speed strategy אz٣٥،٣٥ J٣٧؛٨،٦١٣–٦١٦x
אאאאאאאאK

אאאpredictive strategy z٣٦،٢٤٠ J٢٤٤xאא
אאאאKאאאguessing 

strategyz٣٧،١٧٨ J١٨٠x،אא
אאKאאz٣٨،٥١٠xא

אאאאאאא
אאK 

Taylorz٣٩،٢٤xאאאאא
אאא،אא

،א،אאא،אאא
،אא،א،א

אאאאK 
 Parr z٤٠،١٦xאאK

אאאאאאאאKא
אאאא،אאאא

אאK 
Campbellz٤١،٤٣x

אאאאאאאאK
،אאא



٧٤٥  استخدام اللعب في التعليم                                        
א،אאאאא

אאz٤٢،٤١xאאאK 
 

م  وحول مدى قدرة المعلمين على توفير أدوات لعب كافية تتناسب وخـصائص أطفـاله              -٣
  ومستويات وطبيعة الأهداف التي يسعون إلي تحقيقها  

אz٤٣،١٠xאאאא
،אאאאאאא

אאאאא
אאאאאz٢٢،٢٨xKא

אאאאאאאא
אאאK 

 
    وحول دور المعلم في تنفيذ استراتيجيات تنمية مهارات التفكير  - ٤

אאאאאא
אאאW 

 Krulik and Rudnickz٢٢،٢٧xאא
אאא،אא

א،אאאא،א
אא،אאאאאא

אאאK 
Keelyz٣٨،٥١٠xWא

אאא،א
אא،אא
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אאאאאאאK
אאאאאאאא

אאK 
Heinich et al. z٢١،٣٠١xא

אWאאא،אאא،אא
אא،אאאא،א،א

אאאK 
Erichson and Curlz٤٥،٧٥xא

Wא،אא
אא،אאא،אא،אא،א

א،אאא،א،אK 
 Wittich and Schullerz٤٦،٦٣٣x

אWאאאK
אK 
  Selkirk z٤٧،٤٣xא

Wא،אאאא
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٧٤٧  استخدام اللعب في التعليم                                        
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 

 وحول امتلاك المعلمين لعدد من الكفايات الخاصة بتمكينهم من استخدام اللعب من أجل              -٥
   تنمية مهارات التفكير العلمي لدى تلاميذهم 
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אz٣٩،٢٤xא،z٤٠،١٦x،
אאאz٤١،٤٣x،אא

אאא،אאאאz٤٩،٣٠Kx 
� אWאאאאא

،אאאא
אאאאz٥٠،١٤٢xאא
אz٤٣،١٠Kx 

� אWאאא
אz٢٢،٢٨x،א،אאאא



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٤٨

 

אאאz٩،١٣xא،
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� אאאאאא

אאאאאאK 
� אאאאא

אאאאK 
� אאאאאא

אאאאאאאא
אK 

 
 

  إجراءات البحث: ثالثا 
  عينة البحث   

אאא٢٠٠אא
אאאאאאאאא



٧٤٩  استخدام اللعب في التعليم                                        
אאאF١KEא

אאאאW 
 
توزيع أفراد عينة الدراسة حسب كل من الجنس ومستويات تحصيلهم الدراسي واستراتيجية              . ١جدول رقم     

  التعليم 

  اثالإن  الذكور  الجنس 
  مستوى 
  الذكاء

مجموعة التعليم  
  التقليدية

مجموعة التعليم  
  باللعب  

مجموعة التعليم  
  التقليدية

مجموعة التعليم  
  باللعب

  اموع

 ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ ١٠٠ 
 ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ ١٠٠ 
א ٥٠ ٥٠ ٥٠ ٥٠ ٢٠٠ 

 
١ Jאאאאאאא،

א،אאא 
� אאאאאאא

אאאאאאK 
� אאאאאאא

אאאאאאK 
� אאאאאאא

אאאאאאK 
٢ Jאאאאאא

אא،אאא٢٠٠א
אאאאאאאאאK 

٣ Jאאאאא
אאאאאW،



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٥٠

 

KאאאF١א،٢Eאאא
אאאאK 

 
  أدوات البحث   

אאאאאאאאW 
  )   اختبار معاني الكلمات (  اختبار القدرات العقلية -١
 אאz٢٥xאאא

אאא،אא
אאאאאKא

אKאאאאא
אW 

� א٤٠אאאאא
אאאK

אאאW٩١٣٠٢}٠K 
� אאאאאאאא

אFאאאאEאאאאא
אאאאאאא

אאאאאאאאאא
אאz٢٤،٦٣KxאאF٨١٠٩١}٠E،

אאFαZ٠٢١٣}٠zE٥٢xאאא
אאאאאK 

 
 
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אאאאאאא
אאאאאאא

אK 
 
     الاستراتيجيات التعليمية    -٣

אאאא،אאאאK
אאאאאWאאא

אאKאאאאW 
 

אאאאאKاستراتيجية التعليم الصفي الاعتياديـة    )  أ  
אאאאאאא

אW 
� אאאא

אאאK 
� אאאאאK 
� אאאאK 
� אאאאא

אK 
 אאאאאאאאא

אא،אאאאא
אK 

 
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אאא.  استراتيجية التعلم باللعب    ) ب  
אאאאאאאW 

� אאאאWWאאא
،אאאא،אא،אאא
אא،אאאא

K 
� אאWW 
� אאW،אא

אאאאאא،א
אאאK 

� אאאאWא
אאאא

אא،K 
� אWאאאאא

אK 
 

� אאW 
� אאW،אאא

אאאאKא
אאאK

אא،א
אא،אאאK

אאאאK 



٧٥٣  استخدام اللعب في التعليم                                        
� אאWאא

KאאאאאאאK
אאאK 

،אאאאא
Kא

אאKאאאאאא
אאאאאאאאאאא

אאאאאאא،אאאא
אאאאFאW١٢EK 

  

   الاختبارات التحصيلية  -٤
אאאאאא
אאא،אאאאאK

אא٢٥א
אאאאאK 

 

  التصميم الإحصائي  
אאאאאאאאא

אאאאאFEאאאאא
אאאאאאאאא

אאאאאאאFEאא



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٥٤

 

אאאאאאאאאא
אאאאאאאאK 

 
  نتائج الدراسة ومناقشتها: رابعا 

אאאאאא
אאאאK

אאאאאאאK 
 

  نتائج الاختبارات التحصيلية القبلية والبعدية على أفراد عينتي الدراسة التجريبية والضابطة   
אאאאאאאאאא

א،אאאK 
٢אאאאאא

،٣אאאאאא
אאK 

  نتائج الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي على أفراد العينة التجريبية حسب كل من الجنس والذكاء  . ٢جدول رقم  

  الإناث  الذكور  الجنس
  بعدي  قبلي  بعدي  قبلي  البيانات  التحصيل

 א ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ 
 א ٦،٨٠٠ ٨،٦٠٠٦،٧٦٠ ٨،٤٤٠ 

 אאא١،٠٨٠١ ١،٠٠ ٠،٨٣٠٧ ١،٢٦١ 
 אא ٠،٢١٦٠ ٠،٢٠٠٠،١٦٦١ ٠،٢٥٢ 

 א ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ 
 א ١،٩٢٠ ٣،٦٨٠١،٩٦٠ ٣،٧٢٠ 

 אאא٠،٧٠٢٤ ١،٥١٩٠،٨٤٠ ١،٢٠٨ 
 אא ٠،١٤٠٥ ٠،٣٠٤٠،١٦٨ ٠،٢٤١ 
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    ٢تابع   جدول رقم  

  ناثالإ  الذكور  الجنس
  بعدي  قبلي  بعدي  قبلي  البيانات  التحصيل

 א ٥٠ ٥٠ ٥٠ ٥٠ 
 א ٤،٣٦٠ ٦،١٤٠٤،٣٦٠ ٦،٠٨٠ 

א אאא٢،٦٢٤٥ ٢،٧٩٢٢،٥٦١ ٢،٦٧٩ 
 אא ٠،٣٧١٢ ٠،٣٩٤٠،٣٦٢ ٠،٣٧٨ 

 
  لعينة الضابطة حسب كل من الجنس والذكاء  نتائج الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي على أفراد ا . ٣جدول رقم  

  الإناث  الذكور  الجنس
  بعدي  قبلي  بعدي  قبلي  البيانات  التحصيل
 א ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ 
 א ٦،٦٨٠ ٧،١٢٠ ٧،٢٠٠ ٧،٠٤٠ 
 אאא٠،٧٤٨ ٠،٨٣٢ ٠،٨٦٦ ٠،٦٧٥ 

 אא ٠،١٤٩ ٠،١٦٦ ٠،١٧٣ ٠،١٣٥ 
 א ٢٥ ٢٥ ٢٥ ٢٥ 
 א ١،٩٢٠ ٢،٠٠٠ ١،٩٦٠ ٢،٢٠٠ 
 אאא٠،٧٥٩ ٠،٥٧٧ ٥،٣٨٥ ٠،٩١٢ 
 אא ٠،١٥١ ٠،١١٥ ٠،١٠٧ ٠،١٨٢٦ 
 א ٥٠ ٥٠ ٥٠ ٥٠ 
 א ٤،٣٠٠ ٤،٥٦٠ ٤،٥٨٠ ٤،٦٢٠ 

אאאא٢،٥١٧ ٢،٦٦١ ٢،٧٤١ ٢،٥٧٠ 
 אא ٠،٣٥٦ ٠،٣٧٩ ٠،٣٨٧ ٠،٣٦٣ 

א٢٣אאאאא
FאאEאאאאא

FאאKE 



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٥٦

 

أفراد عينتي الدراسة التجريبيـة     لفحص الفروق في أداء     ) ت(نتائج اختبار    -٠
  والضابطة على الاختبار التحصيلي القبلي  

  
لفحص الفروق في أداء أفراد عينتي الدراسة التجريبية والـضابطة علـى            ) ت(نتائج اختبار     . ٤جدول رقم     

الاختبار التحصيلي القبلي 
الوسط   العينة

 الحسابي
درجات 

  الحرية
الفرق بين  
 المتوسطين

 الانحراف
  عياريالم

الخطـــأ 
  المعياري

) ف(قيمــة 
  المحسوبة

مــستوى 
  الدلالة 

א٤،٣٦٠ ٩٩ ٠،٠٩٠ ٢،٥٨٠ ٠،٢٦٨ ٠،٧٦٧ ٠،٤٤٥ 
א ٤،٤٥٠   ٢،٦٣٠ ٠،٢٦٣   

 
 ٤אאא

אאאאאאאא
אאFZ٠،٧٦٧EFαZ٠،٤٤٥KE 

 
لفحص الفروق في أداء أفـراد عيـنتي الدراسـة التجريبيـة            ) ت(  نتائج اختبار     -٢

  والضابطة على الاختبار التحصيلي البعدي   
 אאאאאא

אאאאאאאא
אאאאFEאאא

אאאאK 
 
 
 
 
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 لفحص الفروق في أداء أفراد عينتي الدراسة التجريبية والضابطة علـى            )ت(نتائج اختبار     . ٥جدول رقم     

  الاختبار التحصيلي البعدي   

ــط   العينة الوس
  الحسابي

درجات 
  الحرية

الفرق بين  
 المتوسطين

الانحراف 
  المعياري

الخطـــأ 
  المعياري

) ف(قيمة  
  المحسوبة

مــستوى 
  الدلالة 

א٦،١١٠ ٩٩ ١،٥٢٠ ٢،٧٢٢ ٠،٢٧٢ ١٠،٨٣١ ٠،٠٠٠ 
א  ٤،٥٩٠  ٢،٦١٣ ٠،٢٦١   
 א٥אאFαZ٠،٠٠٠E

אאאאאאאאאאאא
FZ٨،٣٠٢EFαZ٠،٠٠٠EאאאK 

 
لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبية مـن ذوي        ) ت( نتائج اختبار    -٣

  الذكاء المرتفع على الاختبار التحصيلي الخاص بالرياضيات للصف الخامس الابتدائي 
 אאאאאאאא

אאאאאאא
אאאאFEאאאאאאא

אאאאK٦אאK 
 

لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبية مـن ذوي الـذكاء             ) ت(نتائج اختبار   . ٦رقم    جدول  
  المرتفع على الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي

ــط  الاختبار الوس
  الحسابي

درجات 
  الحرية

الفرق بين  
 المتوسطين

ــراف  الانح
  المعياري

الخطـــأ 
  المعياري

) ف(قيمة  
  المحسوبة

مــستوى 
  الدلالة 

א٦،٧٨٠ ٤٩ ١،٧٤٠ ٠،٩٥٣٨ ٠،١٣٤٩٨،٣٠٢ ٠،٠٠٠ 
א٨،٥٢٠   ١،١٢٩٢ ٠،١٥٩٧  



  سامي محمد ملحم                                                

  

٧٥٨

 

٦אאאאא
אאאאאאאאאא

אאאFZ٨،٣٠٢EFαZ٠،٠٠٠KE 
 
لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبية من ذوي     ) ت  (  نتائج اختبار    - ٤

  الذكاء المنخفض على الاختبار التحصيلي الخاص بالرياضيات للصف الخامس الابتدائي    
 אאאאאאאאא

אאאאאאאא
אאFEאאאאאאאאא

אאאKאF٧EאאK 
 

لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبية من ذوي الـذكاء            ) ت(نتائج اختبار      . ٧جدول رقم     
  المنخفض على الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي

ــط   الاختبار الوس
  الحسابي

درجات 
  الحرية

الفرق بين 
  المتوسطين

ــراف  الانح
  اريالمعي

الخطـــأ  
  المعياري

) ف(قيمة  
  المحسوبة

مــستوى 
  الدلالة 

א ١،٩٤٠ ٤٩ ١،٧٦٠ ٠،٧٦٦ ٠،١٠٨ ٧،٧٢٧ ٠،٠٠٠ 
א ٣،٧٠٠     ١،٣٥٩ ٠،١٩٢   

٧אאאאא
אאאאאאאאאא

אאאFZ٧،٧٢٧EFαZ٠،٠٠٠KE 
 
لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبيـة مـن           ) ت  (  نتائج اختبار    -٥

  الجنسين على  الاختبار التحصيلي الخاص بالرياضيات للصف الخامس الابتدائي    



٧٥٩  استخدام اللعب في التعليم                                        
 אאאאאאאא

אאאאאאא
אאאאFEאאאאאאא

אאאK٨אאK 
 
لفحص الفروق في أداء أفراد عينة الدراسة التجريبيـة علـى الاختبـار     ) ت(نتائج اختبار     . ٨جدول رقم     

  البعدي حسب متغير الجنس

ــط   الجنس الوس
  الحسابي

درجات 
  الحرية

الفرق بـين   
  المتوسطين

ــراف  الانح
  المعياري

الخطــــأ 
  المعياري

) ف(قيمة  
  سوبةالمح

مـــستوى 
  الدلالة 

א٦،١٤٠ ٤٩ ٠،٠٦٠ ٢،٧٩٢ ٠،٣٩٤ ٠،٢٩٠ ٠،٧٧٣ 
א٦،٠٨٠    ٢،٦٧٩ ٠،٣٧٨   

 ٨אאאא
אאאאאאאאאאאא

FZ٠،٢٩٠EאK 
 

  مناقشة النتائج والتوصيات: خامسا 
 ملخص نتائج الدراسة  -١ 

 אאאאW 
� אאאאאאאא

אאK 
� אאאאאאאא

אאK 
� אאאאאאאא

אאאאK 
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� אאאאאאאא
אאאאK 

� אאאאאאFאאEא
אאאK 

 
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 אאאאאאאאא
א،אאאא

אאאאz١٢xאא،
אאאאK 

אאאאאא
אאאאz٢٦٢٧؛xאאא

אאאz٢٨xאאאאא
אאאKאא

אאאאאz٣٥٨؛٣٦؛xא
אאאאאא

אKאאאאא
אאא

אz٣٧٣٨؛Kxאאאא،א
אא،אz٢٦٢٩؛٣٥؛xא،z٥٠٤٣؛x،

אz١٢٩؛xא،z٤W١٢٥١؛Kxא
z٣٩٤٠؛٤٩؛Kxאאא



٧٦١  استخدام اللعب في التعليم                                        
אאאאאאא

אK 
אאאאאאאא

אא،אאא
אαZ٠،٠٠٠אאאאא

אאאאאאאאz٢٤Kx 
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אאאאאאאאאאא
אא،אאאאאאאא

אאאK
אאאK 

 
  إجراءات التعلم باللعب  .  ١ملحق رقم   

اختيار حصة دراسية: الخطوة الأولى  
� א 
� אW 
� אאא 

  صياغة الأهداف وصناعة القرار: الخطوة الثانية 
� W 

� אאאK 
� אאאK 
� אK 
� אאK 
� אאK 
� אאאK 
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� אK 
� אאK 
� אאאK 
� אK 

  تنظيم المهمة التعليمية: الخطوة الثالثة 
� אאאW 

� אאאאK 
� אאאאK 
� אאK 
� אאאאאאאK 
� אאאK 

� אאאאאW 
� אאאאאK 
� א 
� אאFאאKE 
� K 

� אW 
� אאאאאאK 

� אאW 
� אאK 
� אאK 
� אאאK 
� אאK 
� אK 
� אK 

  نفذ المهمة التعليمية: الخطوة الرابعة 
� אאאK 



٧٦٣  استخدام اللعب في التعليم                                        
� אאK 
� אאK 
� אK 
� אK 
� אאK 
� K 
� אK 
� אאK 
� אאאאאאK 
� אK 
� אאאאK 
� אאK 
� אאאK 
� אאK 
� K 
� אאאK 
� אאאK 
� אK 
� אאאK 
� אאK 
� אאאאאאאאאK 
� אאאK 
� אאאאK 
� K 

  تقويم المهمة التعليمية: الخطوة الخامسة 
� אאK 
� אK 
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� אאאK 
� אK 
� אאאאK 
� אאK 
� אאאאK 

 
  وحدة تخطيط مهارات التفكير العلمي . ٢ملحق رقم 

المهارات الأساسية في التعلم: أولا  
� אאW 

� אK 
� אאK 
� אאK 

� אW 
� אאאאK 
� אאאK 
� אאK 
� אאאFאאKE 
� אאאאK 

� אאW 
� אאאK 
� אאK 
� אאאK 

� אאאאאW 
� אאאK 
� אאK 
� אאאK 
� אאK 
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� אK 
� אK 

� אW 
� אאאK 
� אאאאK 
� FEאK 
� אאאK 
� אאK 

 
  مهارات التفكير العلمي: ثانيا 

� אWאאאא
אK 

� אWאאאאאK 
� אWאאK 
� אWאאאאא

אאK 
� אWאאאאK 
� אאWאאאא

K 
� אאאא JאWאאא

אאK 
� אWאWא٠٠٠٠א

אאK 
� אWאאאאאאאאאאK 
� אWאאאאאאK 
� אWאK 
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Abstract. This study deals with the effect of teaching critical thinking in mathematics by  using  playing  

method and traditional teaching method for  fifth grade pupils in Jordan. The study consists of the following:  
0. The sample consists of 200 pupils, 100 males and 100 females, representing four sections of 

the fifth grade pupils.  
1. The study concentrated on teaching one unit of the mathematics book.  

2. The mental ability test was conducted on the pupils excluding those who got average grades.  
3. T – test was used to analyze the results of  the achievement test.  

4. The results showed significant effect due to the teaching model used and intelligence, but no 
significant effect was shown due to sex (gender) factor. 

 


